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FLASH ANIMATION GRAPHIQUE

Soyez acteur de votre parcoursde formation et passez al'action !
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%:ormulaweset ge‘ﬁnteractlwte graphiq a

Méthodes pédagogiques et modalités d'évaluation

ortsthéoriques, ‘GT

rincipe deladyn
er eX|on co t| eset'lpn(Pvu?u en situations

i uede ouype avec alter nanci
ivees Formation /Actlon participative et in egfn& %S H etué/es gje caset cFem

eract ve

&

Programme

1. Présentation de FLASH

e Définition de b

o Pri enmamcj différentsoutils: texte, dessin, couleur
e Lestormes r|m|t|

e Travailler eclesmed

2. Image bitmap, vectorielle, son

. Im %rtatlonsdeflchlersPhotoshop (PSD) et Illustrator (Al)
ole et occurrence

3. Concevoir des animations

o Gérer letexte

Durée de formation
3jourssoit 21 heures

Public
Développeurs Web et Multimédia

Prérequis
Majtriser les enwronnem%ts Windows et avoir les
notlons I nternet et site W

Niveau / Certification Obtenue
attestation de formation

Type de formation / stage
Intra/l nter/ Accompagnement individuel
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FLASH ANIMATION GRAPHIQUE @

e Ajout et paramétr g deﬁactlogsdeb

e Conversion d’animations en code ActionScript

e Intégrer et optimiser |e son

e |ntegrer et optimiser lesvidéo:
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5. Mises en pratique et capacités
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