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 OUTILS GRAPHIQUE ET MULTIMEDIA

Archicad Perfectionnement

Durée : 3 jour soit 21 heures

Objectifs
Les participants seront capables d’utiliser les nouvelles fonctionnalités du 
logiciel Archicad  pour concevoir et modéliser un projet en 3D.

Participant
Cette formation s’adresse à des responsables, techniciens, dessinateurs, 
concepteurs de dessins en bureaux d’études impliqués dans la réalisation et la 
modification de plans.
Pour suivre efficacement ce module, il est recommandé :
« ARCHICAD - initiation» 
ou de posséder les compétences équivalentes

Méthodes et supports pédagogiques
Alternance théorie et cas pratique

INFORMATIQUE

FORMATIONS
COMPLÉMENTAIRES

• Photoshop initiation

• Photoshop perfectionnement

• InDesign initiation 

• InDesign perfectionnement

• Illustrator initiation

• Illustrator perfectionnement

• Xpress initiation

• Xpress Perfectionnement

• CS6 Nouveautés

• Adobe acrobat professionnel

• 3D Studio Max

• Artlantis initiation

• Artlantis perfectionnement

• Autocad 2012 expert 3D

• Autocad 2012 Initiation

• Autocad 2012 
perfectionnement

• Cinema 4D

• Google Sketchup

1. Nouveautés version ARCHICAD

 I La nouvelle Interface

2. Fonctions de modification

 I Rappel et révisions des différentes fonctions 
I Paramétrage des éléments d’ouvrage de dessin (menu option, les épaisseurs de 
traits...) 
I Technique de mise en plan (Action des palettes, cotations de niveau...) 
I Manipulation

3. Méthodes de travail

 I Rappel et révisions des différentes fonctions 
I Outil étiquette 
I Outil zone 
I Insertion de figure (image en fond de plan) 
I Les sorties traceurs professionnels 
 I Format .pmk 
 I Les dessins liés 
I Début projets
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4. Visualisation 3D

 I Rappel et révisions 
I Fenêtre 3d 
I Point de vues 
I Palette de navigation 3D 
I Les modes de rendu (blocs , filaires, lignes cachées, ombrage) 
I Rendu photo réaliste 
I Les matières 
I Les plans de coupes 3D 
I Animation 
I Caméra 
I Séquence solaire 
I Modélisation du terrain avec l’outil maillage 
I Les accessoires de toiture, de dalle, de mur...

5. Autres modules

 I Rappel et révisions des modules du niveau 
I Information du projet (les listes, les nomenclatures)  
I Gestion et coordination (travail, collaboratif ) 
I Projet Exchange 
I Les échanges de fichiers 
I Conception élément de bibliothèques en 2D et 3D 
I Le module Charpente 
 I Roofmaker 
 I Trussmaker 
I Le module escalier
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